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GESCHICHTE DES SPIEI.S i

Der Bésewicht Doomsday zerstort die Stadt Metropolis und der
Einzige, der ihn daran hindern kann, ist Superman! Die Geschichte,
die Du aus den DC Comic-Heften kennst, wird in diesem Spiel “Der
Tot und Die Riickkehr von Superman” nachempfunden. Bei seinem
Kampf gegen Doomsday hat Superman bis zum Tod gekémpft — ein
Tod, der die Welt schockierte. Wéhrend Metropolis wieder
aufgebaut wird, erscheinen vier Manner auf der Bildfliche, die alle
behaupten, Superman zu sein. Diese Ménner sind der Kyborg, der
Eradicator, der Stéhlerne und Superboy. Alle vier Superménner
kémpfen gegen die Mutanten und Bésewichter, die Metropolis weiter
terrorisieren. Welcher dieser vier Superménner ist der richtige
Superman? lhr Schicksal liegt in Deinen Héinden.
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SPIELVORBEREITUNG

Schiebe das Game Pak “THE DEATH AND RETURN OF SUPERMAN”
(Der Tot und Die Riickkehr von Superman) in die Konsole und schalte
das System ein. Auf dem Titel-Screen wiahle den Options-Screen oder
die Start-Taste und sieh zu, wie sich die legendéire Geschichte
entwickelt.

Im Options-Screen kannst Du Dir die Sound-Effekte des Spiels
anhéren, von Stereo auf Mono umschalten und die Tastenbelegung
des Controllers veréindern. Wéihle Exit, um den Options-Screen
wieder zu verlassen und das Spiel zu beginnen.
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VERWENDUNG DES CONTROLLERS ~

Steverkreuz — Bewegt die Spielfigur in die gedriickte Richtung
A-Taste — Superwaffe
B-Taste — Sprung; zweimal driicken, um zu fliegen; die B-Tasfe erneut driicken,
um zu landen.
X-Taste — Spezialangiff
Y-Taste — Schlag
Aufnehmen oder Werfen von Gegenstéinden, die geworfen werden
kénnen.
Durchfhrung eines Greifangriffs, wéhrend der Gegner festgehalten
wird.
Abfeuern von Waffen wahrend des Fluges.
Start — Beginn des Spiels und Pause
Wahltaste — Nicht belegt.
Oben links + Oben rechts: Fliegen zum Hintergrund des Screens
und Riickkehr wahrend des Schwebefluges
B-Taste und dann Y-Taste — Sprungangriff
Um Gegpner zu ergreifen, muf3t Du auf diese eindringen. Wéhrend Du sie
festhaltst, kannst Du verschiedene Greifangriffe durchfihren, indem Du das
Steverkreuz in eine Richtung und dann die Y-Taste driickst.
Wenn Du Gegensfiinde autheben méchtest, stelle Dich auf den Gegenstand und
driicke dann die Y-Taste. Driicke Y emeut, um den Gegenstand zu werfen.

RECHTS OBEN

e

LINKS OBEN | l

X-TASTE
A-TASTE
B-TASTE
Y-TASTE

“DIE HERRSCHAFT DER SUPERMANNER”"

Das Spiel “Der Tot und Die Riickkehr von Superman” ist fir einen
Spieler bestimmt und empfindet die Geschichte von “Der Tag, an
Dem Superman Starb” und “Die Herrschaft der Superménner”
nach. Die Story verlduft auf verschiedenen Spielebenen (Level). Das
Spiel beginnt mit der Suche von Superman nach Doomsday und
seinem Kampf mit dieser bésen Kreatur, die Metropolis terrorisiert.
Wenn Superman den Kampf verliert, ist das Spiel zu Ende. Wenn
Superman den Kampf gewinnt, stirbt er letztendlich doch durch einen
letzten, t8dlichen Schlag von Doomsday. Die nachfolgenden Level
zeigen eine der vier Spielfiguren, die von sich behaupten, der echte
Superman zu sein. Obwohl Doomsday besiegt wurde, gibt es doch
noch Kréfte, die versuchen, Metropolis zu zerstéren. Nur wenn es
Dir gelingt, alle Level siegreich zu Giberwinden, wird der wahre
Superman enttarnt und der Saboteur besiegt.

Jedes Spiel beginnt mit 5 Leben. Die Energie der Superménner wird
auf der Lebenskraftanzeige an der Oberkante des Screens
angezeigt. Jedesmal, wenn eine der Spielfiguren getroffen wird,
vermindert sich die Lebenskraftanzeige. Du kannst jedoch wéhrend
des Spiels verschiedene Gegensttinde auftheben, die die
Lebenskraftanzeige wieder auffillen, ein zuséitzliches Leben geben
oder die Fahigkeit zu Spezialangriffen verleihen. Wenn alle Leben
verloren sind, ist das Spiel zu Ende. Aber keine Angst, es gibt eine
Fortsetzungsoption. Wahle diese Fortsetzungsoption, wenn Du erneut
versuchen mdchtest, das Spiel zu beenden und die wahre Identitét
von Superman herauszufinden.




SPIEL-SCREEN

Lebenskrafta nzeige Gegner Lebenskrafta nzeige

Spielfigur

Anzahl der Name des
Leben Gegners
Anzahl der b
Spezialangriffe [E——
NUTZLICHE GEGENSTANDE
) 1-ups — Zusdtzliches Leben

Roter Schild —
ein zusétzlicher Spezialangriff

Hellblauer Schild —

(39 fillt die Lebenskraftanzeige um
Y :

1/4 auf

Dunkelblauer Schild — )
fillt die Lebenskraftanzeige um
S ; 1/2 auf

VORSTEI.LUNG: |

DIE SPIELFIGUREN

Alle Spielfiguren kénnen springen, fliegen, schlagen und andere
Spielfiguren nach links, rechts und nach hinten werfen. Jede
beherrscht auch einen Flach/Sprungangriff und kann wéhrend des
Fluges kéimpfen. Es gibt eine begrenzte Anzahl von Spezialangriffen,
die Du Deiner Spielfigur geben kannst, indem Du einen roten

* Superman-Schild aufsammelst, den Du in jedem Level findest. Die

Superwaffe wird in erster Linie dazu verwendet, den Gegner zu
irritieren und fgt ihm nicht viel Schaden zu. Auf der anderen Seite
sind die Gegner in diesem irritierten Zustand hilflos. Nutze diesen
Umstand zu Deinem Vorteil aus, um den Gegner aufzunehmen und
einen Greifangriff durchzufihren. Die Superwaffe ist wie der
Spezialangriff bei jedem Superman anders. Driicke die X-Taste fiir
einen Spezialangriff und die A-Taste fir eine Superwaffe.

SUPERMAN ™

Der grofite Held aller Zeiten
beschiitzt Metropolis und die
Welt gegen das Bése.

Superwaffe
Warmeblick

Spezialangriff
Erdbebenschlag



ERADICATOR ™

Er wurde in der Festung der
Einsamkeit regeneriert. Der
Eridicator hat alle Erinnerungen von
Superman, aber ist merkwiirdig kalt.
Ist er der neugeborene Superman?

Superwaffe
Energie-Explosion

Spezialangriff
Schwebeflug-Explosion

DER STAHLERNE ™

AK.A. John Henry Irons, friherer
Spezialwaffen-Experte, hat als
Stahlerne gelobt, sein Leben dafiir
einzusetzen, das Erbe der
Gerechtigkeit von Superman zu
ibernehmen.

' Superwaffe
Nietengeschosse

Spezialangriff
Vorschlaghammer-Schlag

SUPERBOY ™

Erschaffen in den genetischen
Reagenzgldsern des Projekt
Cadmus nimmt Superboy fir sich
in Anspruch, ein Teenager aus
dem genetischen Material von
Superman zu sein.

Superwaffe
Energie-Explosion

Spezialangriff
Telekinetische Explosion

DER KYBORG ™
Obwohl halb Mensch, halb

Maschine sind die genetischen
Muster seiner organischen
Bestandteile mit der DNS von
Superman identisch, wéhrend
seine Metallteile Kryptonisch
Ursprungs zu sein scheinen.

Superwaffe
Kanonenarm

Spezialangriff
Bombe




FAHIGKEITEN IM FLUG.

Jeder Superman hat zu jedem Zeitpunkt withrend des Kampfes die Féhigkeit
zu fliegen. Du muBt diese Féhigkeit dazu nutzen, héhergelegene Stellen zu
erreichen, iiber Spalten oder Fallen hinwegzufliegen und Kémpfe gegen
fliegende Gegner auszufechten.

Um zu fliegen, driicke die Sprungtaste zweimal hintereinander. Deine
Spielfigur hebt vom Boden ab und schwebt in der Luft. In diesem Zustand
darfst Du die Sprungtaste nicht noch einmal driicken, es sei denn, Du willst
wieder landen. Wahrend des Schwebefluges kannst Du mit einem Druck auf
die gewiinschte Seite des Steuerkreuzes bewirken, daf3 die Spielfigur in die
betreffende Richtung fliegt. Wéhrend des Fluges kann Deine Spielfigur
Schlége austeilen und die Spezialwaffe anwenden. Um aus dem Flug
herauszufallen, driicke die Sprungtaste noch einmal. Du kannst Deine
Spielfigur auch landen lassen, indem Du sie einfach wieder auf den Boden
zurbickfihrst.

Waihrend des Schwebefluges kannst Du Deine Spielfigur in den Hintergrund
des Screens fliegen und wieder in den Vordergund fliegen lassen. Dieses
Manéver ist dann niitzlich, wenn Du wahrend des Fluges einem Gegner
ausweichen muft, schwebende nitzliche Gegenstande aufsammeln willst
oder an einer gewiinschten Position auf den Boden hinunterspringen willst.
Voraussetzung fir diese Bewegung ist es, daf3 Deine Spielfigur fliegt oder im
Schwebeflug ist. Driicke dann die obere rechte Taste, um Deine Spielfigur in
den Hintergrund des Screens zu fliegen. Wenn Du die obere linke Taste
driickst, kannst Du Deine Spielfigur wieder in den Vordergrund bringen.
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FLUGSEQUENZEN °

Bei bestimmten
Spielsituationen fliegt
Deine Spielfigur
automatisch mit hoher
Geschwindigkeit
vorwdirts. Dies sind die
Flugsequenz-Level. Ziel
dieser Sequenzen ist es,
allen gegnerischen
Angriffen auszuweichen
und auf den Gegner zu
fevern.
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GREIFANGRIFFE

Greifangriffe gehdren zu den nitzlichsten und tédlichsten Angriffen in
diesem Spiel. Sie sind auBerdem relativ einfach auszufihren. Laufe einfach
in den Gegner hinein, und Deine Spielfigur nimmt den Gegner automatisch
auf. Wéhrend Du den Gegner festhaltst, driicke das Steuerkreuz nach oben,
unten, links oder rechts und driicke dann die Schlagtaste. Abhéngig davon,
welchen Superman Du gerade fihrst, fohrt dieser seinen eigenen, speziellen
Greifangriff auf den Gegner durch. Die Kombination von Aufwdrtsrichtung
auf dem Steverkreuz und Schlagtaste wirft den Gegner immer in den
Hintergrund, unabhéngig davon, welchen Superman Du gerade fishrst.
Wenn Du den Gegner in
den Hintergrund wirfst,
zerbrechen die Gebdude
in diesem Bereich.
Manchmal kannst Du
auch nijtzliche
Gegenstinde
aufsammeln, wenn Du
solche Gebdude im

Hintergrund zerstorst.

Memo




